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1.
Пояснительная записка

  Изначально и по сегодняшний день школьный курс информатики является одним из самых динамически изменяющихся. Происходит это вследствие того, что вычислительные системы постоянно обновляются и совершенствуются. Улучшается

Настоящая программа составлена на основе «Обязательного минимума содержания основных образовательных программ» стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям, рекомендованного Министерством образования РФ.

Эта программа представляет собой один из возможных вариантов программы для школы с углубленным изучением информатики и информационных технологий. Программа составлена с учетом реальных требований, предъявляемых жизнью в информационном обществе к современным учащимся. Все существующие сейчас программы по информатике опираются на изучение информационных технологий и мало времени отводят на алгоритмизацию и программирование. Это приемлемо для общеобразовательных школ и классов с гуманитарным уклоном. Но в школах и классах, где учащиеся уже определились с профессиональной ориентацией, и готовятся к поступлению в технические ВУЗы, где высок интерес к олимпиадам по информатике (а это олимпиады по программированию) такая ситуация не приемлема. Необходимость создания этой авторской программы возникла после многочисленных попыток применения программ базового курса информатики и информационных технологий, рекомендованных Департаментом среднего образования Российской Федерации, как в прямом, так и в адаптированном виде, а именно: 

Программа Кузнецова А.А. «Основы информатики» (8-9 классы) рассчитана только на 68 часов. Учебник очень малого объема, содержит минимум сведений об устройстве и принципах работы персонального компьютера, написан сухим научным языком, без скидки на возраст.  Для знакомства с языками программирования эта программа предлагает сложный для освоения всеми учащимися язык программирования Турбо Паскаль. Решение многих задач основано на математических знаниях, которыми ученики ещё не обладают (например, в задачах использованы рекурсивные методы, понятия синуса, косинуса и т.д).

Программа Гейна А.А., Сенокосова А.И. «Информатика» (7-9 классы) рассчитана  на 68 часов (2 часа в неделю) в каждом классе. Половина учебного времени отводится на лабораторные работы.  На изучение информационных технологий отводится 56 часов в 7 классе. В 8 и 9  классах изучение технологий не предполагается. Раздел «Алгоритмы и исполнители», на изучение которого отводится 48 часов в 8 классе на базе учебной программной среды «Паркетчик», дублирует курс «Алгоритмика» 5-6 классов. При изучении азов программирования предлагается использовать формальный язык КуМир – среду программирования на базе школьного алгоритмического языка. Знакомство с языками программирования высокого уровня  (Бейсик и Паскаль) дано фрагментарно и малоэффективно. В 9 классе предлагается использование учебного виртуального компьютера «Малютка».

Программа Кушниренко А.Г., Лебедева Г.В., Зальдмана Я.Н. «Информатика» (7-9 классы общеобразовательных школ) рассчитана на 204 часа (2 часа в неделю). Изучение информационных технологий только в 7 классе включает текстовый редактор, электронные таблицы и базы данных, всего 30 часов. На основы алгоритмизации отведено 102 часа (половина 7 и весь 8 класс), но алгоритмы предлагается составлять на школьном алгоритмическом языке, а не на языке высокого уровня. Изучение среды исполнителя «Робот» (34 часа) и «Чертежник (34 часа) перекликаются с курсом «Алгоритмика». Продолжение курса Кушниренко А.Г., Лебедев Г.В., Сворень Р.А. «Основы информатики и вычислительной техники» в 10-11 классах рассчитано на 102 часа и не содержит углубления предмета. Используются исполнители «Робот» и «Чертежник» даже в 11 классе. На информационные технологии отводится только 18 часов. Программирование ведется на школьном алгоритмическом языке.

Программа Семакина И.Г., рассчитанная на 3 года по 68 часов (7-9 классы). Информационным технологиям отведено достаточное количество часов, а на программирование  и алгоритмизацию нет. Учебник нагляден, содержит большое количество иллюстраций, определений,  вопросов, материалы для углубленного изучения в отдельной главе. Много разделов, но каждый раздел содержит небольшое количество информации, так как к  учебнику прилагается задачник, практикум по информатике, практикум по информационным технологиям, практикум по компьютерной графике, сборник задач по программированию и методическое пособие для учителя. В качестве языка программирования для изучения предлагается Паскаль. Продолжение курса в 10-11 классах рассчитано на общеобразовательные классы без углубления. Изучаются только информационные технологии, нет алгоритмизации, программирования, основ логики и систем счисления. 

Программа Н.В.Макаровой разбивает курс разбит на несколько частей: для 6-7 классов, 7-8 классов, 9 класса и 10-11 классов. Учебники наглядны, изложены доступным с учетом возраста языком с позиций объектно-ориентированного подхода к программированию. И не содержат обычного не объектно-ориентированного программирования. Это не дает полной картины, программирование превращается в развлечение и не позволяет понять глубины процесса. Очень много информационных технологий позволяют подготовить лишь чистых пользователей компьютера, что возможно в школах с гуманитарным подходом, но не подходит для физико-технических школ с углубленным изучением информатики. В качестве программной среды выбран интегрированный пакет Work 4.0  и среда программирования LOGO.

Программа базового курса Угриновича Н.Д. «Информатика и ИКТ» рассчитана на 105 часов (1 час в неделю). В 2004 году вышел полный комплект учебников для базового курса. Большое внимание в учебниках уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а так же практических умений и навыков в области информационных и коммуникационных технологий. Практические работы выделены в отдельный раздел. К учебнику прилагается компьютерный практикум на CD-ROM и методическое пособие для учителей, но учебный материал содержит темы, рисунки, примеры и задания из учебников для   10 и 11 классов, которые вышли раньше и уже используются при изучении информатики в старшей школе.

Предлагаемая авторская программа базового курса по информатике и информационным технологиям (7-9 классы) рассчитана на 204 часа, по 68 часов в каждом классе (2 часа в неделю)  и предназначена для углублённого изучения предмета. 

Программа рассчитана на непрерывное обучение и  является продолжением курса информатики 5-6 классов (51 час), который позволяет подготовить учащихся к изучению базового курса. Учащиеся знакомятся с компьютером, как с устройством обработки информации, с основными понятиями информатики, такими как информация, кодирование и измерение информации, получают навыки работы с клавиатурой, осваивают навыки набора, редактирования и форматирования текста. В процессе освоения графического и текстового редакторов учатся работать  с файлами и папками, сохранять информацию в разных форматах на различных носителях. В 6 классе происходит знакомство с алгоритмами, их видами и способами записи.  

В 7-м классе учащиеся начинают осваивать базовый уровень информатики. Учащиеся продолжают знакомиться с основными понятиями предмета, знакомятся с аппаратной частью компьютера, его характеристиками и изучают базовые технологии работы на компьютере в системной среде. Продолжается изучение алгоритмизации и программирования на основе графического режима языка Qbesic. 

В 8-м классе на основе концентрического подхода введённые ранее понятия закрепляются при изучении технологии работы в системной среде и текстовом редакторе. Начинается изучение технологии работы в табличном процессоре. Закрепляется технология создания мультимедийных презентаций. Продолжается освоение алгоритмизации и программирования – подробно изучаются все виды алгоритмов.

В 9-м классе учащиеся имеют возможность развить полученные на предыдущих уровнях обучения умения по базовым технологиям, выработать устойчивые навыки работы в текстовом и табличном процессорах. Знакомятся с компьютерными системами счисления. Начинается изучение системы управления базой данных и системы компьютерного черчения. Учащиеся осваивают коммуникационные технологии в глобальной сети Интернет. Изучение алгоритмизации и программирования продолжается при решении более сложных  задач: движение объектов, построение графиков функций и работы с массивами.

В 10-11 классах развитие творческих и логических способностей учащихся продолжается при изучении логических основ компьютера, объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic и при создании Web-страниц на профильном уровне по программе Угриновича Н.Д.

Новизна программы состоит в том, что:

· большое внимание уделяется алгоритмизации и программированию, на которые  выделяется   по одному триместру каждый учебный год (всего 66 часов);

· изучение информационных технологий тоже концентрическое предусматривает возвращение к глобальным темам каждый год на более высоком уровне изучаемого материала;

· при  изучении информационных технологий используется модульный метод обучения и широко применяются межпредметные связи.

Цель программы – повысить уровень преподавания предмета и качество получаемого образования с учётом требований к степени подготовки выпускника основной школы с углублённым изучением информатики и информационных технологий, а так же  подготовить учащихся к изучению предмета в старшей школе на профильном уровне.

Задачи:

· познакомить учащихся с понятиями информация, система, модель, алгоритм, программа и их ролью в современном мире;

· дать учащимся понимание роли и места информатики  и информационных технологий в развитии современного общества;

· раскрыть общие закономерности информационных процессов в живой природе, обществе и технике;

· обеспечить овладение учащимися знаний о процессах получения, накопления, хранения, обработки, передачи и применения  информации с помощью компьютера;

· изучить единицы измерения количества и скорости передачи информации. принцип дискретного представления информации;

· развить творческие способности учащихся;

· развить алгоритмический и логический стиль мышления;

· сформировать умение искать информацию и планировать действия, необходимые для решения поставленной задачи;

· сформировать навыки работы с современными информационными и коммуникационными технологиями для решения реальных учебных и профессиональных задач;

· выработать потребность использования компьютерных технологий при решении задач из любой предметной области;

· сформировать навыки составления алгоритмов и их реализации на одном из языков программирования для решения широкого круга задач.

Контроль знаний предполагает открытую систему результатов и является альтернативой традиционному способу оценки «вычитанием». Оценка получается «методом сложения», отталкиваясь от базового уровня, достижение которого требуется в обязательном порядке от каждого ученика. Критерии более высоких уровней строятся на базе учета того, что достигнуто сверх базового уровня.

Результатом работы программы должно быть существенное улучшение качества получаемого образования и возможности реализовать на его базе изучение профильного курса информатики и информационных технологий в 10 и 11 классах, а так же успешное выступление учеников на олимпиадах по программированию различного уровня.

2. Содержание программы базового курса  «Информатика и информационные технологии» - 204 часа.

Информация и кодирование информации. (10ч)

Цель: знакомство с базовыми понятиями информационной картины мира.

Задачи: дать учащимся представление об основных понятиях информатики, как науки; познакомить с приемами кодирования различных видов информации; научить определять количество информации.

Информация и информационные процессы в неживой и живой природе, обществе и технике. Получение, передача, преобразование, хранение и передача информации. Единицы измерения количества информации. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Двоичное кодирование числовой, графической и текстовой информации.

Учащиеся должны знать:

· основные формы представления информации;

· способы кодирования информации;

· единицы измерения количества информации;

· отличия растрового и векторного изображения.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры получения, передачи, обработки и хранения информации;

· решать задачи на определение объема  информации в любом тексте;

· использовать  и преобразовывать единицы измерения количества информации;

Компьютер и его устройство. (12ч)

Цель: формирование представления об аппаратной реализации компьютера.

Задачи: познакомить учащихся с устройством персонального компьютера, назначением и характеристиками основных устройств ввода-вывода, процессора и памяти; познакомить с историей развития вычислительной техники; научить учащихся соблюдать правила компьютерной гигиены и техники безопасности.

Функциональное устройство компьютера. Обмен информацией между устройствами компьютера. Производительность компьютера. Устройства ввода и вывода информации. Устройства хранения информации. История развития вычислительной техники.

Санитарно-гигиенические и эргономические требования к компьютерному рабочему месту. Техника безопасности в компьютерном классе.

Учащиеся должны знать:

· функциональную схему компьютера;

· назначение системного блока и материнской платы;

· назначение портов, слотов;

· принцип открытой архитектуры компьютера;

· классификацию устройств ввода-вывода информации;

· назначение драйвера устройства;

· понятие разрешающей способности устройства;

· характеристики основных устройств компьютера и их влияние на производительность компьютера;

· классификацию видов памяти;

· характеристики и физические принципы организации работы внутренней, оптической и магнитной памяти;

· основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных принтеров;

· историю развития компьютерной техники;

· правила техники безопасности.

Учащиеся должны уметь:

· свободно работать на клавиатуре;

· сравнивать различные виды памяти по основным характеристикам;

· работать с носителями информации (форматирование, «лечение» от вирусов);

· соблюдать правила техники безопасности,  технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.

Программное обеспечение компьютера. (17ч)

Цель: закрепление и расширение знаний и навыков по технологии работы в системной среде, ознакомление с классификацией программ.

Задачи: познакомить учащихся с назначением и составом программного обеспечения персонального компьютера; освоить навыки работы с операционной и файловой системами компьютера.

Программное управление работой компьютера. Операционная система. Основные объекты графического интерфейса. Файловая система. Операции с файлами. Стандартные, служебные и мультимедиа программы. Установка программного обеспечения. Прикладное программное обеспечение. Архиваторы. Вирусы и антивирусы.

Учащиеся должны знать:

· понятия программы и программного обеспечения;

· состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· состав и назначение операционной системы компьютера;

· назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления;

· структуру и назначение файловой структуры компьютера;

· основные действия с файлами и папками;

· виды и правила пользования архиваторами;

· правила безопасной работы на компьютере и способы борьбы с вирусами;

· виды и правила работы с антивирусными программами.

Учащиеся должны уметь:

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· перечислять основные функции операционной системы;

· осуществлять основные операции при работе с файлами (копировать, переименовывать, искать и т.д.);

· работать в программе Проводник;

· изменять параметры Рабочего стола, настройки основных устройств компьютера;

· работать с дисками;

· архивировать и разархивировть файлы и папки;

· инсталлировать программы.

Алгоритмизация и программирование на QBASIC. (66ч)

Цель: развитие алгоритмического мышления учащегося посредством изучения алгоритмизации и программирования.

Задачи: познакомить учащихся с технологией решения задач с помощью компьютера; изучить основные понятия алгоритмизации и программирования; привить навыки составления алгоритмов, написания, отладки и тестирования программ для решения широкого круга задач из различных предметных областей.

Технология решения задач с помощью компьютера. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов. Графический способ записи с помощью блок-схем. Типовые алгоритмические структуры.

Алфавит языка. Константы и переменные. Типы констант и переменных. Правила записи арифметических выражений.

Операторы языка. Операторы присваивания, ввода, вывода, условия и цикла. Программирование алгоритмов линейной, разветвляющейся и циклической структуры.

Организация ввода, вывода и  сортировка одномерных и двумерных массивов.

Функции обработки символьных переменных.

Графический режим. Операторы графики.

Учащиеся должны знать:

· этапы решения задачи  с помощью компьютера;

· назначение и определение алгоритма;

· свойства алгоритма;

· формы представления алгоритма;

· структуру основных алгоритмических конструкций;

· основные типы данных и операторы языка программирования QBASIC.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры алгоритмов из разных областей;

· объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и использовать их для построения блок-схем алгоритмов;
· разрабатывать и записывать на языке программирования типовые алгоритмы;

· отлаживать и выполнять программы в среде программирования.

Технология обработки графической и мультимедийной информации. (12ч)

Цель: обучение технологии моделирования на основе решения задач из разных предметных областей, развитие исследовательских умений.

Задачи: закрепить знания о различиях растровых и векторных графических редакторов; привить учащимся навыки создания мультимедийных компьютерных презентаций;  познакомить учащихся с системами компьютерного черчения.

Создание мультимедийных компьютерных презентаций. Рисунки, анимация и звуки на слайдах. Демонстрация презентаций.

Компьютерное черчение. Создание чертежей и схем с использованием векторных графических редакторов и систем компьютерного черчения.

Учащиеся должны знать:

· назначение и возможности программы создания презентаций;

· принципы растрового и векторного способа представления графической информации;

· способы и методы создания и преобразования изображений в растровых и векторных графических редакторах;

· правила создания мультимедийных компьютерных презентаций.

Учащиеся должны уметь:

· объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

· применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· создавать мультимедийные компьютерные презентации;

· создавать и редактировать простые чертежи.

Технология обработки текстовой информации. (16ч)

Цель: закрепление и расширение знаний и умений по технологии работы в текстовом процессоре.

Задачи: закрепить основные навыки форматирования и редактирования текста;  привить навыки работы во встроенном векторном графическом редакторе; научить внедрять в текстовый документ графические объекты: рисунки, автофигуры, формулы и т.д.; дать понятие типового документа и правил его создания; познакомить учащихся с системами оптического распознавания текста.

Создание, редактирование и форматирование документов. Основные объекты документа и операции над ними. Шаблоны документов и стили форматирования. Печать документов. Основные форматы текстовых файлов и их преобразование.

Внедрение в документ различных объектов (таблиц, изображений, формул и т.д.).

Создание типовых документов (заявление, объявление, визитка и др.) и рефератов.

Учащиеся должны знать:

· назначение и возможности текстовых редакторов и текстовых процессоров;

· типы и характеристики шрифтов;

· правила создания, редактирования и форматирования текста;

· основные типы инструментов и правила их применения;

· правила внедрения в документ различных объектов.

Учащиеся должны уметь:

· применять текстовый редактор для создания, редактирования и форматирования текстов;

· вставлять в документ объекты из других приложений;

· создавать типовые документы на компьютере;

· использовать системы оптического распознавания текстов, словари и переводчики.

Технология обработки числовой информации. (35ч)

Цель: освоение технологии работы с табличным процессором и электронным калькулятором, расширение и закрепление знаний о системах счисления.

Задачи: научить производить вычисления с помощью компьютерного калькулятора; закрепить навыки работы с двоичной системой счисления; познакомить учащихся с компьютерными системами счисления; изучить правила перевода чисел в позиционных системах счисления; познакомить учащихся с назначением и возможностями табличного процессора; привить навыки создания, редактирования и форматирования электронной таблицы; научить представлять данные в виде диаграмм и переносить их в текстовый документ; познакомить учащихся с возможностями табличного процессора для построения и исследования графиков функций.

Вычисления с использованием компьютерного калькулятора.

Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Системы счисления, используемые в компьютере. 

Назначение табличного процессора. Объекты документа  табличного процессора. Данные электронной таблицы. Создание, редактирование и форматирование электронной таблицы. Правила записи формул и функций. Копирование формул. Абсолютные и относительные ссылки. Представление данных в виде диаграмм. Исследование функций и построение графиков в среде табличного процессора.

Учащиеся должны знать:

· правила перевода чисел из одной системы счисления в другую.

· правила выполнения арифметических операций в двоичной системе счисления;

· назначение и возможности табличного процессора;

· типы данных в ячейках электронной таблицы;

· правила написания и использования формул;

· абсолютные и относительные ссылки на адреса ячеек в формулах;
· технологию создания в электронной таблице  диаграмм и графиков.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры записи чисел в позиционных и непозиционных системах счисления;

· записывать числа в двоичной системе счисления, шестнадцатеричной и восьмеричной системах счисления;

· переводить числа из одной системы счисления в другую.

· производить вычисления с использованием компьютерного калькулятора и табличного процессора;

· создавать и редактировать диаграммы и графики в среде табличного процессора;

· применять электронные таблицы для построения и исследования компьютерных моделей.

Технология хранения, поиска и сортировки информации. (6ч)

Цель: освоение базовой информационной технологии в системе управления базой данных.

Задачи: познакомить учащихся с назначением и возможностями системы управления базой данных; привить навыки  создания, заполнения, сортировки базы данных; научить осуществлять поиск данных в базе и составлять отчеты; познакомить с примерами баз данных из реальной жизни.

Назначение системы управления  базой данных. Объекты базы данных. Инструменты базы данных для работы с записями и полями. Создание базы данных и заполнение ее данными. Работа с записями базы данных.  Способы организации запросов для поиска информации. Сортировка записей. Печать отчетов. 

Записные книжки, словари и энциклопедии.

Учащиеся должны знать:

· назначение и возможности баз данных;

· технологию создания табличных баз данных;

· технологию поиска, сортировки, группировки и фильтрации записей;

· назначение и технологию создания формы;

· назначение отчета и технологию его создания.

Учащиеся должны уметь:

· создавать табличные базы данных;

· заполнять базу данными;

· просматривать базу в разных режимах;

· создавать и редактировать форму;

· осуществлять сортировку и поиск записей;

· создавать отчеты.

Коммуникационные технологии. (13ч)

Цель: освоение коммуникационной технологии в глобальной сети Интернет.

Задачи: познакомить учащихся с основными понятиями коммуникационных технологий; привить навыки работы в сети Интернет; познакомить с языком гипертекстовой разметки документов; освоить основные приемы создания Web-страниц и Web-сайтов.

Линии связи и их пропускная способность. Передача информации по коммутируемым телефонным каналам. Модем. Локальные компьютерные сети. Топология локальной сети. Аппаратные компоненты сети.

Информационное пространство глобальной компьютерной сети Интернет. Система адресации. Протоколы передачи данных. Основные информационные ресурсы сети Интернет. Среда браузера. Поиск информации в сети Интернет.

Работа с электронной почтой. Настройка почтовых программ. WWW-технологии. Всемирная паутина. Интерактивное общение.

Основы языка разметки гипертекста. Разработка Web-сайтов. Публикация сайта.

Учащиеся должны знать:

· характеристики каналов связи;

· назначение модема и его основные характеристики;

· понятие протокола передачи данных;

· понятие домена и правила образования адреса в Интернете;

· основные виды информационных услуг, предоставляемых глобальной компьютерной сетью Интернет;

· основные принципы технологии World Wide Web (WWW);

· назначение и правила пользования электронной почтой;

· основы языка разметки гипертекста (HTML – HyperText Markup Language);

· правила создания и публикации в Интернете Web-сайтов.

Учащиеся должны уметь:

· работать в браузере;

· объяснять основные принципы технологии WWW;

· уметь пользоваться основными видами информационных услуг, предоставляемых сетью Интернет;

· уметь пользоваться электронной почтой и путешествовать по Всемирной паутине;

· знать основы языка разметки гипертекста.

Тематическое планирование по предмету «Информатика и ИКТ»

2О15- 2О16год.

Учебник Н.Д. Угринович, Л.М. Босова, Н.Р. Михайлова

(1часа в неделю)

10 класс.
	№
урока

	ТЕМА

	ЧАСЫ

	ДАТА ПРОВЕДЕНИЯ


	1. 
	Техника безопасности. Введение.
Системы счисления.

	1

	

	2. 
	Перевод чисел из любой системы счисления в десятичную. СС в любую другую. Контрольный тест.

	1

	

	3. 
	Двоичная система счисления. Контрольный тест.

	1

	

	4. 
	Двоичная арифметика. Самостоятельная работа.

	1

	

	5. 
	Восьмиричная система счисления. Шестнадцатиричная система счисления.

	1

	

	6. 
	Косвенные методы перевода (через промежуточную систему счисления).

	1

	

	7. 
	Контрольная работа № 1 .

	1

	

	8. 
	Основы логики.

	1

	

	9. 
	Таблицы истинности. 

	1

	

	10. 
	 Логические схемы
	1
	

	11. 
	Логические законы и правила преобразования логических выражений.

	1

	

	12. 
	Использование логических устройств в  компьютере

копьютете

вычислительной технике.

	1

	

	13. 
	Решение  логических задач
	1
	

	14. 
	Контрольная работа № 2.

	1

	

	15. 
	Информационные  процессы. Понятие информации.
1
	1
	

	16. 
	Свойства информации. Виды и формы информации.
	1

	

	17. 
	Вероятностный подход к определению количества информации.

	1

	

	18. 
	Алфавитный подход к измерению информации.

	1

	

	19. 
	Контрольная работа № 3.

	1

	

	20. 
	Представление текстовой информации в компьютере

	1

	


